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Экран 2.1” 65536 цветов TFT с разрешением 176 х 132 пикселя. 
На плате установлено: 
- колесо прокрутки (энкодер)  
- слот для карты памяти SD 
Документация: 
Схема: http://www.wide.hk/pdf/S65_TFT.pdf 
Оригинал статьи: ww.mon-club-
elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65Shield#toc13 
Библиотеки и примеры: http://www.ebay.com/itm/130574761900?rmvSB=true 
                                   https://github.com/watterott/S65-Shield 
                                          http://www.mon-club-
elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldTelecharger 

2. Дисплей S65. 

S65 экран 2.1 дюйма TFT 65536 цветов с разрешением 176 х132 пикселя. Размер 
экрана мобильного телефона. Необходимое питание для работы экрана 
обеспечивается платой. Плата управляется по протоколу SPI и требует 5 контактов.    
       Контакты, используемые для  SPI : 

o S65_DAT (pin 11 Arduino) 
o S65_CLK (pin 13 Arduino) 

        Контакты, используемые для управления платой графического дисплея : 
o S65_RST (analog 3 Arduino) 
o S65_CS (analog 2 Arduino) 
o S65_RS (pin 4 Arduino) 

Цвет кодируется 16 bits :  5 bits для красного, 6 bits для зеленого, 5 bits для синего 
(32 x 64 x 32 = 65536).  

http://www.wide.hk/pdf/S65_TFT.pdf
https://github.com/watterott/S65-Shield
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldTelecharger


 Учебник по использованию дисплея S65 
: http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf 
 

 
3.Библиотечные функции дисплея  
3.1Функции инициализации 
 

 S65Display: конструктор 

 Описание: 
 Объявление объекта типа S65Display 
 Синтаксис: 

S65Display lcd; // Объявляем объект S65Display под названием lcd 

Параметры: 
 lcd :  имя созданного объекта S65Display   
 

init(clock_div) : инициализация модуля  

Описание: 

Эта  инициализирует контакты, используемые для связи по SPI с графическим 
дисплеем  

S65_DAT (pin 11 Arduino) 
       S65_CLK (pin 13 Arduino) 
     инициализирует контакты: 

S65_RST (analog 3 Arduino)  
S65_CS (analog 2 Arduino) 
S65_RS (pin 4 Arduino) 

Синтаксис: 

lcd.init(4); //spi-clk = Fcpu/4 

Параметры: 

 lcd : объект S65Display   
 clock_div :  скорость SPI =  Fosc/clock_div (type uint8) 
 

 
 clear(color) : очистка экрана , желаемым цветом 

Описание: 

Эта функция очищает экран и заполняет его указанным цветом 

Синтаксис: 

lcd.clear(color); 

Параметры: 

 lcd : объект S65Display   
 color : цвет в формате RGB 
Пример: 

http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldS65Display
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldInit
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldClear


lcd.clear(RGB(255,255,255); // очистка экрана белым цветом 

 

 
 

3.2 Функции управления цветом 
 

 RGB(r,g,b) : цвет в формате  RGB (красный, зеленый, синий) 

Эта функция управляет цветом изображения в формате RGB. Графический дисплей 
имеет 16-ти битный цвет с кодированием: 5 бит - для красного, 6 бит - для зеленого, 
5 бит - для синего. RGB идентификатор определяется для каждого компонента 0 – 
255, поэтому:  

RGB(255,0,0) - красный 
RGB(0,255,0) - зеленый 
RGB(0,0,255) - синий 

Синтаксис: 

RGB(red,green,blue); 

Парарметры: 

lcd : объект S65Display 
red : значение для красного цвета 0-255  - 32 фактических уровня 
green:  значение для зеленого цвета 0-255  - 64 фактических уровня 

  blue: значение для синего цвета 0-255  - 32 фактических уровня 
Пример: 

 

clear(RGB(255,50,100)); // установить цвет экрана фиолетовым цветом 

 

// Выводим текст "Hello world”  в позиции экрана 10,10 синим цветом на фиолетовом 
фоне 

drawText(10, 10, "Hello world", RGB(0,0,255), RGB(255,50,100));  

 

// Выводим текст "Hello world” из FLASH памяти в позиции экрана 10,20 синим цветом 
на фиолетовом фоне 

 

drawTextPGM(10, 20, PSTR("Hello world"), RGB(0,255,0), RGB(255,50,100)); 

 
4.3 Функции рисования 
 

    drawPixel(x0, y0, color) : установить точку на экране с координатами по X 
– x0, Y – y0  и цветом color 

void drawPixel(uint8_t x0, uint8_t y0, uint16_t color) 

Функция отображает цветную точку  с координатами X и Y. Экран имеет координаты 
экрана 0,0 в левом верхнем углу 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldRGB
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawPixel


Синтаксис 

lcd.drawPixel(x, y, color); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x , y : координаты точки 
color : цвет точки в формате RGB 
Пример: 

lcd.drawPixel(100, 100, RGB(255,0,0)); // отображает красную точку в позиции 
(100,100) 

 
  drawLine(x0, y0, x1, y1, color) : рисует цветную линию  

void drawLine(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t x1, uint8_t y1, uint16_t color) 

Описание: 
Функция рисует линию с цветом color из точки с координатами x0,y0 в точку x1,y1.  
Синтаксис: 

lcd.drawLine( x0,  y0,  x1,  y1, color); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x0 , y0 :  абсолютные координаты начала линии от начальной точки в пикселях 
x1 , y1 :  абсолютные координаты конца линии от начальной точки в пикселях 
color : цвет линии в формате RGB 
Пример: 

// рисование красной линии из начальной точки с координатами x0 = 0, y0 = 0 
(левый верхний угол экрана) в точку с координатами X,Y - 100,100  

lcd.drawLine( 0,  0,  100,  100, RGB(255,0,0)); 

Комментарии пользователей 

При использовании параметров x0,y0 и x1,y1 больше значения размеров экрана  0-
131 и 0-175, линия не появляется 

 
 
 drawRect(x0, y0, x1, y1, color) : рисует прямоугольник  

void drawRect(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t x1, uint8_t y1, uint16_t color) 

Описание: 
Функция рисует прямоугольник шириной = x1-x0, высотой = y1-y0, из точки с 
координатами x0,y0. 
Синтаксис: 

lcd.drawRect(x0, y0, x1, y1, color); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawLine
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x0 , y0 : координаты левого верхнего угла прямоугольника 
x1 , y1 : координаты правого нижнего угла прямоугольника 
color : цвет линии прямоугольника в формате RGB 
Пример: 

lcd.drawRect(x, y, x+50, y+100, RGB(0,255,0)); // рисует прямоугольник размерами  50 
x 100 пикселей 

 
   fillRect(x0, y0, x1, y1, color) : рисует прямоугольник с заливкой цветом 

void fillRect(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t x1, uint8_t y1, uint16_t color) 

Описание: 
Функция рисует прямоугольник, заполненный желаемым цветом 
Синтаксис: 

lcd.fillRect(x0, y0, x1, y1, color);  

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x0 , y0 : координаты левого верхнего угла прямоугольника 
x1 , y1 : координаты правого нижнего угла прямоугольника 
color : цвет линии прямоугольника в формате RGB 
Пример: 

 

lcd.fillRect(x, y, x+100, y+50, RGB(255,0,255)); // фиолетовый прямоугольник с 
размерами 50х100 пикселей 

 
 drawCircle(x0, y0, radius, color) : рисует окружность 

void drawCircle(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t radius, uint16_t color) 

Описане: 

Функция рисует окружность желаемого размера и цвета линии 

Синтаксис: 

lcd.drawCircle(x0, y0, rayon, color); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x0 ,y0 :  абсолютные координаты центра окружности в пикселях 
rayon : радиус окружности в пикселях 
color : цвет линии окружности в формате RGB 
Пример: 

 

lcd.drawCircle(100, 100, 25, RGB(0,255,0)); // рисует окружность радиуса 25 пикселей 
синего цвета , с центром окружности 100,100 

 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldFillRect
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawCircle


 fillCircle(x0, y0, radius, color) : рисует окружность с заливкой цветом 
 

fillCircle(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t radius, uint16_t color) 

Описание: 
Функция рисует окружность желаемого размера и цвета. 
Синтаксис: 

lcd.fillCircle(x0, y0, rayon, color);  

lcd : объект S65Display 
x0 ,y0 :  абсолютные координаты центра окружности в пикселях 
rayon : радиус окружности в пикселях 
color :  цвет окружности в формате RGB 
Пример: 

 

lcd.fillCircle(50, 75, 20, RGB(255,255,0));  // рисует желтую окружность  с центром 
(50,75) и радиусом 20 пикселей 

 

3.4 Текстовые функции 

 drawChar(x, y, c, size, color, bg_color) : отображает символ 

uint8_t drawChar(uint8_t x, uint8_t y, char c, uint8_t size, uint16_t color, 
uint16_t bg_color) 

Описание: 
Процудура отображает символ в кодировке ASCII (см.таблицу кодировки), в указанное 
координатами место, требуемого размера, цвета и  цвета фона.  Возвращает следующую 
позицию по X.   
Синтаксис: 

lcd.drawChar( x,  y,  c,  size,  color,  bg_color); 

lcd.drawChar( x,  y,  'L',  size,  color,  bg_color); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x ,y :  абсолютные координаты положения символа в пикселях (unsigned char) 
c : код символа ASCII . (unsigned char - из SRAM) 
'L' : символ 
size : рамер шрифта. Размер шрифта соотвктствует: 
       1 – размер шрифта 8х12 
       2 – размер шрифта 16х24 
       3 – 24х36 и т.д  
       Для более подробной информации см. Размер шрифта 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
bg_color : цвет фона символа в формате RGB (unsigned int) 
Пример: 

 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldFillCircle
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// выводит символ «0» в позиции (100,100) размером 8x12, красного цвета на синем 
фоне 

lcd.drawChar( 100, 100,  48,  1,  RGB(255,0,0), RGB(0,0,255));  

 

 
 

 drawText(x, y, stringSram, size, color, bg_color) : выводит строку символов из  
SRAM 

 

uint8_t  drawText(uint8_t x, uint8_t y, char *s, uint8_t size, uint16_t color, 
uint16_t bg_color) 

Описание: 

Функция выводит на экран строку символов из  SRAM в указанную позицию, с 
заданным размером шрифта, цвета символов и цвета фона. Возвращает слудующую 
позицию по Х. 

Синтаксис: 

lcd.drawText(x, y, "chaine", size, color, bg_color);  

 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x ,y :  абсолютные координаты положения строки в пикселях (unsigned char) 
c : строка символов в кодировке ASCII . 
"chaine": строка символов 
size : рамер шрифта. Размер шрифта соответствует: 
       1 – размер шрифта 8х12 
       2 – размер шрифта 16х24 
       3 – 24х36 и т.д  
       Для более подробной информации см. Размер шрифта 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
bg_color : цвет фона символа в формате RGB (unsigned int) 
Пример: 

 

// выводит строку "example" с размером символов – 1, фиолетовым цветом на белом 
фоне в позиции 5-,50 

lcd.drawText(50, 50, "example", 1, RGB(255,0,255), RGB(255,255,255));  

 
 drawTextPGM(x, y, stringFlash, size, color, bg_color) : выводит строку 

символов из FLASH 
 uint8_t drawTextPGM(uint8_t x, uint8_t y, PGM_P s, uint8_t size, uint16_t color, 
uint16_t ) 
Описание: 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawText
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Функция выводит на экран строку символов из  FLASH в указанную позицию, с 
заданным размером шрифта, цвета символов и цвета фона. Возвращает следующую 
позицию по Х. 

Синтаксис: 

 lcd.drawTextPGM(x, y, string, size, color, bg_color);  

lcd.drawTextPGM(10, 20, PSTR("Hello world"), size,RGB(0,255,0), RGB(255,50,100)); 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x ,y :  абсолютные координаты положения строки в пикселях (unsigned char) 
c : строка символов в кодировке ASCII . 
string: строка символов из SRAM памяти 
PSTR(): строка символов из FLASH 
size : рамер шрифта. Размер шрифта соответствует: 
       1 – размер шрифта 8х12 
       2 – размер шрифта 16х24 
       3 – 24х36 и т.д  
       Для более подробной информации см. Размер шрифта 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
bg_color : цвет фона символа в формате RGB (unsigned int) 
Пример: 

 
lcd.drawTextPGM(10, 20, PSTR("Hello world"),size, RGB(0,255,0), RGB(255,50,100)); 
  
 

 drawMLText(x, y, stringSram, size, color, bg_color) : выводит строку символов 
из SRAM 

uint8_t drawMLText(uint8_t x, uint8_t y, char *s, uint8_t size, uint16_t color, 
uint16_t bg_color 

Описание: 

Функция выводит на экран цепочку символов из  FLASH в указанную позицию 
(символы перевода строки - \n могут быть включены в строку), с заданным размером 
шрифта, цвета символов и цвета фона. Возвращает следующее значение Х 

 Синтаксис: 

 

drawMLText( x,  y, "chaine", size, color, bg_color) 

 

lcd : объект S65Display 
x ,y :  абсолютные координаты положения строки в пикселях (unsigned char) 
c : строка символов в кодировке ASCII . 
"chaine": строка символов 
size : рамер шрифта. Размер шрифта соответствует: 
       1 – размер шрифта 8х12 
       2 – размер шрифта 16х24 
       3 – 24х36 и т.д  

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawMLText


       Для более подробной информации см. Размер шрифта 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
bg_color : цвет фона символа в формате RGB (unsigned int) 
 

 drawMLTextPGM(x, y, stringFlash, size, color, bg_color) : выводит цепочку 
символов из памяти FLASH 

 
 
  

3.5 Вывод чисел 
 drawInteger(x0, y0, integerNumber, base, size, color, bg_color) : вывод целых 

чисел в указанные:  позицию, систему исчисления, цвет цифр числа и цвет 
фона  

drawInteger(uint8_t x0, uint8_t y0, integerNumber, uint8_t base, uint8_t size, 
uint16_t color, uint16_t bg_color) 

Описание: 
Функция выводит целые числа (char, Int, long) в позицию, с указанные координатами, с 
заданной системой исчисления, размером шрифта, цветом символов и фона. 
Синтаксис: 

 

lcd.drawInteger(x0, y0, integerNumber, base, size, color, bg_color); 

 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x0 ,y0 :  абсолютные координаты положения строки в пикселях (unsigned char) 
integerNumber :  значение целого типа  (char, int, long). 
base :  система исчисления, DEC, HEX, OCT или BIN, десятичная, шеснадцатеричная, 
восьмеричная 8 или двоичная 2. 
size : рамер шрифта. Размер шрифта соответствует: 
       1 – размер шрифта 8х12 
       2 – размер шрифта 16х24 
       3 – 24х36 и т.д  
       Для более подробной информации см. Размер шрифта 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
bg_color : цвет фона символа в формате RGB (unsigned int) 
Пример: 

 

long valeur=-2040806/2; 

lcd.drawInteger (0, 0, valeur,DEC,1,RGB(255,0,0), RGB(255,255,0));  

valeur=-65535; 

lcd.drawInteger (20, 50, valeur,HEX,2,bleu,rouge);  
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 drawFloat(x0, y0, FloatNumber, digits, size, color, bg_color) : вывод чисел с 
плавающей точкой 

 

drawFloat(uint8_t x0, uint8_t y0, double number, uint8_t digits, uint8_t size, 
uint16_t color, uint16_t bg_color) 

Функция выводит  числа с плавающей точкой (float или double) в позицию, с 
указанные координатами, с заданной системой исчисления, размером шрифта, цветом 
символов и фона. 
Синтаксис: 

 

lcd.drawFloat( x0, y0, number, digits, size,  color,  bg_color)  

 

Пример: 

 

float xf=-3.141597; 

 

lcd.drawFloat (0,100,xf,6,1,RGB(255,255,0), RGB(0,0,255));  

 

lcd.drawFloat (0,100,xf,6,1,jaune, bleu);  

 
 

3.6 Дополнительные функции 

Эти функции используются внутри библиотеки S65 

 setCursor(x, y) 
 

setCursor(uint8_t x, uint8_t y) 

Описание: 

Функция определяет позицию текущего пикселя. Ничего не отображает. 

Синтаксис: 

 

lcd. setCursor(x, y) 

 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
 x , y : координаты текущего пикселя 

 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawFloat
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldSetCursor


 setArea(x0,y0, x1, y1) 

setArea(uint8_t x0, uint8_t y0, uint8_t x1, uint8_t y1) 

Описание: 

Функция устанавливает прямоугольную область рисования 

Синтаксис 

 

lcd.setArea(x0, y0, x1, y1); 

 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
x0 , y0 : координаты левого верхнего угла прямоугольника 
x1 , y1 : координаты правого нижнего угла прямоугольника 
Пример: 

 

lcd.setArea(0, 0, (S65_WIDTH-1), (S65_HEIGHT-1));  

 
 

 drawStart() 
   Эта функция используется внутри библиотеки S65. Включает режим 
пользовательских данных: RS – низкое значение, CS – низкое. 
   Подробнее 
: http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf 

Синтаксис: 

 

lcd.drawStart();  

 

Параметры: 

lcd : объект S65Display 
 

 draw( color) 
 

draw(uint16_t color) 

Функция устанавливает цвет текущего пикселя. Работает только в режиме drawStart. 
Синтаксис: 

 

lcd.draw(color); 

 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldSetArea
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawStart
http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDraw


Параметры: 

lcd : объект S65Display 
color : цвет символа в формате  RGB (unsigned int) 
Пример: 

 

lcd.draw(RGB(255,0,0)); // установить текущий пиксель краным 

 
 drawStop() 

 

void drawStop() 

  Описание: 

Функция отменяет пользовательский режим. 

Подробнее 
: http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf 

Синтаксис: 

 

lcd.drawStop();  

 

Идентификаторы 
 

  RGB(r,g,b) : формат цвета RGB (red, green,blue) 
S65_WIDTH : ширина экрана 
S65_HEIGT : высота экрана 

Цвета: 

 green, blue, red, black, yellow, white, purple 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldDrawStop
http://www.mikrocontroller.net/attachment/19342/Using_the_Siemens_S65_Display.pdf
http://www.mon-club-elec.fr/pmwiki_reference_arduino/pmwiki.php?n=Main.LibrairieS65ShieldRGB


 
4. Таблица ASCII 
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