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Открытые осенние состязания роботов

29 ноября 2009 г., Санкт-Петербург, Физико-Математический лицей № 239


Открытые осенние состязания роботов

29 ноября 2009 г., Санкт-Петербург, 

Физико-Математический лицей № 239, корпус 2
Начало в 11.00
Состязания проводятся в четырех категориях

1. Сумо

2. Кегельринг

3. Траектория

4. Лабиринт
0. Общие требования

· В состязаниях участвуют команды из 1 и более человек без ограничений по возрасту.

· Каждая команда придумывает название и заблаговременно заявляется организаторам состязаний.

· Каждая команда может выставить одного робота в каждом виде состязаний. 
· Робот должен быть безопасен, безвреден, не портить поле для состязаний.

· Роботы могут быть выполнены из любых комплектующих и оснащены любым количеством микроконтроллеров и блоков питания.

· Робот выполняет задание автономно, за счет бортовой аппаратуры, без вмешательства извне.
· Робот может быть подготовлен заблаговременно до начала состязаний.
1. СУМО 
В категории Сумо различаются 3 вида.

· Мини-Сумо 10х10

· Сумо 15х15

· Механическое Сумо 15х15

Роботы одного вида соревнуются между собой в подгруппах, после чего происходит суперфинал между победителями.

1.1. Требования к роботу
· Габариты (ширина x длина) на момент старта не более 100х100 мм в мини-сумо и 150х150 мм в остальных видах, высота не регламентируется.

· Вес – до 500 г в мини-сумо, до 750 г в остальных видах.

· Колеса робота не должны быть чрезмерно липкими (стандартный тест: робот, поставленный на лист бумаги А4 не должен при поднятии поднять этот лист за собой).

1.2. Требования к рингу для поединка
· Круглый черный ринг диаметром 77 см, высотой 16-25 мм.

· Белый бордюр шириной 20-25 мм.
· В центре ринга расположены 2 коричневые линии длиной 10 см и шириной 5 мм.
· Участники должны помещать своих роботов за этими линиями или их продолжениями.
1.3. Условия состязаний
· Цель поединка – вытолкнуть робота-соперника за пределы ринга. 
1.3.1. Механическое Сумо
· Перед поединком роботы устанавливаются на разных половинах ринга за ограничительными линиями строго друг напротив друга.

· По команде судьи участники включают питание роботов. Роботы должны двигаться друг навстречу другу до соприкосновения и не разъединяться до конца поединка.
· Робот проигрывает, если коснулся поверхности за пределами ринга или одновременно потерял соприкосновение с соперником и возможность перемещаться (например, перевернулся).

· По прошествии 1 минуты побеждает робот, оказавшийся ближе к центру ринга.

1.3.2. Сумо 15х15 и Мини-Сумо

· Перед поединком роботы устанавливаются на разных половинах ринга. Право устанавливать последним определяется жребием или отдается роботу, проигравшему предыдущий бой. 
· По команде судьи участники запускают программы роботов.
· Роботы не должны начинать движение ранее, чем через 5 секунд после пуска.
· Робот, дважды совершивший фальстарт, считается проигравшим.
· Робот, первым коснувшийся поверхности за пределами ринга считается проигравшим.

· Матч ведется до двух выигранных боёв. Длительность одного раунда – 2 мин.
· Если роботы сцепляются и долго не могут столкнуть друг друга, судья или участники (если оба согласны), повторяют поединок.

2. КЕГЕЛЬРИНГ

2.1. Требования к роботу
· Максимальная ширина робота 20 см, длина – 20 см.

· Высота и вес робота не регламентируются.

· Во время соревнования размеры робота должны оставаться неизменными и не должны выходить за пределы 20 х 20 см.

· Робот не должен иметь никаких приспособлений для выталкивания кеглей (механических, пневматических, вибрационных, акустических и др.).

· Робот должен выталкивать кегли исключительно своим корпусом.

2.2. Требования к полигону
2.2.1. Требования к рингу
· Цвет ринга – белый.

· Цвет ограничительной линии – черный.

· Диаметр ринга – 1 м (белый круг).

· Ширина ограничительной линии – 40-50 мм.

2.2.2. Требования к кеглям
· Кегли представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок, использующихся для напитков, или пластиковых стаканчиков.

· Диаметр кегли – 70 мм.

· Высота кегли – 120 мм.

· Вес кегли – не более 50 гр.

2.3.  Условия состязаний
· В начале соревнований робот помещается строго в центр ринга. На ринге устанавливается 8 кеглей. Кегли равномерно расставляются внутри окружности ринга таким образом, чтобы на каждую четверть круга приходилось не более 2-х кеглей. Кегли ставятся не ближе 12 см и не далее 15 см от черной ограничительной линии. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение кеглей. Окончательная расстановка кеглей принимается судьей соревнования.

· Цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть кегли за пределы круга, ограниченного линией. Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белого круга, ограниченного линией.

· Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята с ринга в случае обратного закатывания.

· Робот должен быть включен или инициализирован вручную в начале состязания по команде судьи, после чего в его работу нельзя вмешиваться. Запрещено дистанционное управление или подача роботу любых команд.
3. ТРАЕКТОРИЯ
3.1. Требования к роботу

· Размер робота не должен превышать 25х25х25 см. Вес – не более 1 кг. В процессе движения размеры робота не могут выходить за указанные значения.
3.2. Требования к трассе

· Трасса для движения робота представляет собою светлую поверхность, на которую нанесена черная линия шириной 30-40 мм. 

· Минимальный радиус скругления линии – 25 см.

· Примерный размер поля - 200х200 см.

3.3. Условия состязаний

· Роботу дается не менее 2 попыток. В зачет идет лучшее время, за которое он совершает полный обход траектории. Если вертикальная проекция робота сошла с линии, попытка завершается.

4. ЛАБИРИНТ
4.1. Требования к роботу

· Максимальная ширина робота 25 см, длина – 25 см. В процессе движения робот не может превышать указанные размеры.
4.2. Требования к лабиринту.

· Поле лабиринта имеет размер 150х150см и разделено на ячейки размером 30±2 см. Между ячейками могут быть установлены стенки высотой 10 см и толщиной 16-18 мм. Стенки также установлены по всему периметру лабиринта. 
· Зона старта и зона финиша отделены черной линией. 
· Расположение ячеек меняется непосредственно перед попыткой.

4.3. Условия состязаний.

· Необходимо добраться от зоны старта до зоны финиша за время не более 120 секунд. Робот не может перелезать через стенки лабиринта. 

· В случае если робот не добрался до финиша за отведенное время, рассчитывается минимальное число доступных ячеек, отделявших его от финиша в процессе попытки, и вычитается из кратчайшего пути между стартом и финишем. Полученное число, умноженное на 10 – это результат попытки.
· Если робот добрался до финиша, то его результат состоит из длины кратчайшего пути, умноженной на 10, плюс сэкономленные секунды.

· Каждому участнику дается две попытки, и при желании он может совершить их подряд без изменения расположения ячеек (учитывая возможность запоминания пути роботом). В зачет идет лучший из результатов.
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